Temat: Opracowanie gry z wykorzystaniem tta, dzwiekow i nowych duszkéw.
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Jak to mowig: éwiczenie czyni mistrza, a wiec czas na kolejng porcje wiedzy. Na dzisiejszych Nowy duszek: @. /

zajeciach przypomnimy, jak tworzyé nowe kostiumy, co to jest Plecak oraz jak programowac

ruchy, reakcje i efekty dzwiekowe duszkédw. Wszystko po to, by stworzy¢ nowa gre. Zatem po @ %z} é
&

kolei

TWORZENIE NOWYCH KOSTIUMOW DUSZKOW

Ufoludek Gwiazde... Kosmita

Na poprzedniej lekcji edytowalismy tto. Widaé byto wtedy, ze w edytorze nie zawsze [2] »
dostepny jest ten sam zestaw narzedzi. Niektdre tta i duszki to grafiki wektorowe, co Skryp Kostiumy = Diwiek

oznacza, ze nie sktadajq sie z pikseli, tylko z ksztattdw. Takie obrazy majg lepszg jakos¢,
mozna je powiekszac bez straty jakosci rysunku. & / G

Aby utworzy¢ nowy kostium:
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Nastepnie wykonaj kolejno ponizsze czynnosci dla zduplikowanego kostiumu:
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Nowy kostium: f
id | kosmita
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Zaznacz miniaturke duszka [1]
Wybierz Zaktadke Kostiumy [2]
Zmien nazwe kostiumu duszka na przyjazng, czyli taka, ktéra tatwo rozpoznasz podczas

ki ita”
budowania skryptéw [3] tanisy  dupliky <= [4]
kliknij jeden z istniejacych kostiuméw PPM i z menu podrecznego wybierz opcja | usun
duplikuj [4]

Powieksz rysunek kosmity przy pomocy lupy — kliknij przycisk [5].

Zaznacz rysunek kosmity — wybierz przyciski strzatki [6] i kliknij na Kosmite (strzatka stuzy do zaznaczania elementéw).
Rozgrupuj rysunek — kliknij przycisk rozgrupuj [7]. Niektére z elementdéw zostaty na pewno zgrupowane wedtug
logicznych przestanek. Caty robot — jako catos¢, jedna reka oddzielnie i reka druga tez oddzielnie. Moze sie wiec zdarzyg,
ze grup w $rodku bedzie wiecej. Postepuj ostroznie i dokonaj rozgrupowania tylko tych niezbednych.
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Zaznacz dymek za koétkiem jezdnym (przycisk [6]) i usun klawiszem Delete (klawiatura xD).
Klikajac przycisk Cofnij [8], zawsze mozesz cofng¢ wprowadzone zmiany o 4 ogld
Zmien kolory elementdéw przy pomocy wypetnienia [9] wedtug uznania (__ - ; [11]
Zaznacz reke (przycisk [6]), nakieruj myszke na koéteczko, ktdre pokaze sie przy zaznaczonym Q‘ = {
elemencie i dokonaj jej obrotu [10] by sprawi¢ wrazenie ruchu . 0 y,

Zaznacz catego Kosmite i ponownie zgrupuj wciskajgc przycisk grupuj [11]

Plecak (dziata tylko online)

Na dole ekranu wida¢ pasek o nazwie Plecak. Aby go otworzyé, kliknij strzatke. Na razie kit
bedzie on pusty. Ten pasek umozliwia przenoszenie skryptdéw i duszkdw miedzy projektami. Jesli udato Ci sie opracowaé wyjgtkowo
dobrg gre lub wykonadé fantastyczny rysunek duszka, wystarczy, ze przeciggniesz skrypt lub duszka do plecaka. Tworzgc nowe projekty,

mozesz otwierac swoj plecak i wyciggac z niego duszki lub skrypty. e
Srodek kostiumu!!! < X \
Za pomocy przycisku Ustaw srodek kostiumu wyznaczamy, jak sama nazwa wskazuje, Srodek a3
kostiumu duszka. W ten sposéb bedziemy mieli pewnos¢, ze na przyktad po obrocie duszek bedzie ~1 4

sie znajdowat we wtasciwym miejscu. Kliknij na przycisk oznaczony strzatkg. Nasun myszke na R Cak B
$rodek duszka. Pokaze sie celownik i kliknij. Srodek mozesz przesuwac tak, aby byt tam gdzie chcesz.

Obroty duszka o (Uoludek

Duszek moze sie poruszac¢ w rézny sposdb, a ustawié to mozna za pomocg odpowiednich
przyciskow.




Pora na Zadanie... Google  kosmos 8= a
Zadanie 1 Q Wszystko [ Grafika (@ Mapy [ Fimy @ Wiadomosci i Wigcej Ustawienia  Narzedzia
.. . . . . Rozmiar v Kolor~  Oznaczone do rykorzystania w celach ni jnych z jav  Typv  Godzina
To zadanie jest troche nietypowe. Podam Ci kilka podpowiedzi
cielo estrellado €osmos hubble nasa gwiazdziste niebo planeta science fiction ocean teleskop drogar
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dotyczacych tta, duszkéw i przyktadowych skryptow. Twoje
zadanie bedzie polegato na opracowaniu gry z wykorzystaniem
przygotowanych danych.

Zaplanuj duszki, scene, efekty dzwiekowe i skrypty.
¥V Scena
Ja wykorzystamy rysunek kosmosu z biblioteki programu (troche zmlem’fem
kolory), ale Ty mozesz poszuka¢ w internecie zdje¢ z kosmosu i umiesci¢ je jako
tto na scenie. Jak wolisz. Pamietaj, ze scena w Scratch ma swoje okreslone
wymiary: 480px na 360px, ktére mozesz zmieni¢ na przyktad programem
PhotoFiltre

” Duszki
Kosmita — gtéwny bohater gry. Ma tylko jeden kostium. Ty musisz mu dorobi¢
drugi i tak zmodyfikowaé kod, aby podczas poruszania sie powstato
wrazenie ruchu.
Gwiazdeczka — niebezpieczny duszek, nalezy go unikad.
Ufoludek — Gosciu przybyt na naszg planete i sie szarogesi”! Dran jeden. Trzeba Duszid

go ztapa¢ za co otrzyma sie nagrode. - 9 5_(},

4 EfEkty dinQkowe Scena Ufoludek Knsmrta
Efekt dzwiek brat
exty zwigkowe wybratem Skypty | Kostumy | Diwieki «

Kosmos Wszechéwiat Gwiazda - Darmowy Kosmos Clemny Galakiyka Drog Darmowe Zdjecia: gwiazda, drog
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» » - boing.
ustaw glosnosc na % 003
»

lub wczytaé dzwiek z pliku. Kazdy z
tych dZwiekdw mozna edytowad,
mozna tez dodawac rézne efekty
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i czekaj

zagraj dzwiek boing

Mozesz na przyktad zaplanowac, > m e

ze gdy duszka Ufoludek dotknie . = ) Grosnosé mikofony:

duszek  Kosmita, ustyszymy = osnie]
charakterystyczny dzwiek. Ja zaznaczytem dzwiek boing. Skopiowatem go i :‘;“]’ _—
wkleitem ponownie 2 razy

zamacz wszystko

Jezeli chcesz sam/sama zapisa¢ melodie, to nalezy wykorzystac bloki z zaktadki DZwieki

zagra] nute @ przez taktow zatrzyma] wszystkie dzwieka

V' Propozycje skryptéw — przeczytaj i zdecyduj w jakim duszku je umiescisz, a moze nie w duszku lecz
w scenie? Zobacz, ze brak w nich kilku blokéw. Pomysl. Poeksperymentuj. Przeczytaj co kazdy z
duszkéw ma robié. No i nie zapomnij o tym matym skrypcie z géry

(1) Fortepian
(2) Pianino elekiryczne

kiedy kliknigto

kiedy kiiknieto kiedy kliknicto

ustaw Punkty na ﬂ

ustaw kierunek na
idz do x: G y: o

zmieri kostium na kosmita

zmienn kestium na kosmita

Zadanie 2 - Wykorzystaj to, ze wybrane duszki majg juz wiele kostiuméw — dodaj animacje postaci.

kiedy kliknieto
wyczysé efekty graficzne

zmien tlo na kosmos2

zmien efekt rybie oko

Praca domowa na nastepne]j stronie..
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ek losuj od o do o

wyczysc efekty graficzne

zmien efekt kolor

idz do losowe potozenie

-

kiedy otrzymam Ups!

kiedy kliknieto

idZ do losowe polozenie

raj tensiryee |

(3) Organy

(4) Gitara

(5) Gitara elekiryczna
(6) Bas

(7) Pizzicato

(8) Wiolonczela

(9) Puzon

(10) Kiamel

(11) Saksofon

(12) Flet

(13) Drewniany flet
(14) Fagot

(15) Chor

(16) Wibrafon

(17) Pozytywka

(18) Blaszany beben
(19) Marimba

(20) Synth Lead
(21) Synth Pad



Praca domowa (cichosz.szkola@gmail.com)
Dla wszystkich — notatka w zeszycie:

1. W postaci listy wypunktowanej napisz: Jak stworzy¢ nowy kostium duszka.
2. Jakie bloczki beda potrzebne by utozy¢ w Scratch melodie z nut? Czy potrafisz napisac¢ jakim numerem okreslone sg
dzwieki: Do, Re, Mi, Fa, Sol, La, Si oraz Do’?

Zadanie dodatkowe — dla chetnych

[1] Zaprojektuj scene z postacig skaczacag lub tanczacg w rytm muzyki, ktérg stycha¢ w tle. Bardzo dobrze
sprawdzajg sie takie melodie jak koledy, melodie ludowe, harcerskie, szanty oraz melodie na flet prosty.
- zmieniaj kostiumy

lub

[2] Zaprojektuj program wygrywajacy konkretng melodie.
- ustal jaka to nuta (numer)
- ustal dfugos¢ taktow
- wybierz instrument lub instrumenty

Zapis nutowy melodii jak sie postarasz znajdziesz w necie, albo ksigzce. Czas trwania: 0.5 — pdtnuta, 0.25 — ¢wierénuta

[48] | [50]




